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Traductor:
Un traductor es un programa convierten codigo escrito en un lenguaje simbdlico (Programa
Fuente) a codigo maquina (Programa Ejecutable). Suelen utilizar un paso intermedio

(Programa objeto).
‘ Compilacién
‘ Cod. Objeto | Librerias |
Enlazado
Cod.
Ejecutable

Tipos de Traductores:

& Prog. Ensambladores.
= Prog. Interpretes.
& Prog. Compiladores.

Fuente: http://www.dei.inf.uc3m.es/docencia/p s ciclo/telecosTecnicas/teoria/temal.pdf

Intérprete:
En informatica, un intérprete es un programa capaz de analizar y ejecutar otros programas,

escritos en un lenguaje de alto nivel. Los interpretadores suelen contraponerse a los
compiladores, ya que mientras que los segundos se encargan de traducir un programa desde
su descripcién en un lenguaje de programacion al cdigo maquina del sistema destino, los
primeros s6lo realizan la traduccién a medida que sea necesario y normalmente, no guardan
el resultado de dicha traduccién.

Los programas interpretados suelen ser mas lentos que los compilados debido a la
necesidad de traducir el programa mientras se ejecuta, pero a cambio son mas flexibles
como entornos de programacion y depuracion (lo que se traduce, por ejemplo, en una
mayor facilidad para reemplazar partes enteras del programa o afiadir modulos
completamente nuevos), y permiten ofrecer al programa interpretado un entorno no
dependiente de la maquina donde se ejecuta el interpretador, sino del propio interpretador
(lo que se conoce cominmente como maguina virtual).
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Comparando su actuacion con la de un ser humano, un compilador equivale a un traductor
profesional que, a partir de un texto, prepara otro independiente traducido a otra lengua,
mientras que un intérprete corresponde al intérprete humano, que traduce de viva voz las
palabras que oye, sin dejar constancia por escrito.

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia

Compilador:
Un compilador es un programa que permite traducir el codigo fuente de un programa en

lenguaje de programacion de alto nivel, a otro lenguaje de programacion de nivel inferior
(tipicamente lenguaje maquina). De esta manera un programador puede disefiar un
programa en un lenguaje mucho mas cercano a como piensa un ser humano, para luego
compilarlo a un programa mas manejable por una computadora.

Partes de un compilador:
Normalmente los compiladores estan divididos en dos partes:

Front End: es la parte que analiza el codigo fuente, comprueba su validez, genera el
arbol de derivacion y rellena los valores de la tabla de simbolos. Esta parte suele ser
independiente de la plataforma o sistema para el cual se vaya a compilar.

Back End: es la parte que genera el cdigo maquina, especifico de una plataforma, a
partir de los resultados de la fase de analisis, realizada por el Front End.

Esta division permite que el mismo Back End se utilice para generar el cddigo
maquina de varios lenguajes de programacion distintos y que el mismo Front End
que sirve para analizar el codigo fuente de un lenguaje de programacién concreto
sirva para generar codigo maquina en varias plataformas distintas.

El cddigo que genera el Back End normalmente no se puede ejecutar directamente,
sino que necesita ser enlazado por un programa enlazador (linker).

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia

Lenguajes de programacion:

Un lenguaje de programacion es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el
comportamiento de una maquina, particularmente una computadora. Consiste en un
conjunto de reglas sintacticas y semanticas que definen su estructura y el significado de sus
elementos, respectivamente.

Aunque muchas veces se usa lenguaje de programacién y lenguaje informéatico como si
fuesen sinGnimos, no tiene por qué ser asi, ya que los lenguajes informaticos engloban a los
lenguajes de programacién y a otros mas, como, por ejemplo, el HTML.

Un lenguaje de programacion permite a uno o mas programadores especificar de manera
precisa: sobre qué datos una computadora debe operar, cdmo deben ser estos almacenados
y transmitidos y qué acciones debe tomar bajo una variada gama de circunstancias. Todo
esto, a traves de un lenguaje que intenta estar relativamente proximo al lenguaje humano o
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natural, tal como sucede con el lenguaje Lexico. Una caracteristica relevante de los
lenguajes de programacidn es precisamente que mas de un programador puedan tener un
conjunto comun de instrucciones que puedan ser comprendidas entre ellos para realizar la
construccion del programa de forma colaborativa.

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia

Reglas Sint4cticas:

Definidas en si por la sintaxis, que es una subdisciplina de la linglistica y parte importante
del andlisis gramatical. Se encarga del estudio de las reglas que gobiernan la combinatoria
de constituyentes y la formacion de unidades superiores a estos, como los sintagmas y
oraciones. La sintaxis, por tanto, estudia las formas en que se combinan las palabras, asi
como las relaciones sintagmaticas y paradigmaticas existentes entre ellas.

La sintaxis opera mediante operaciones binarias de combinacion de dos elementos
funcionalmente diferentes. Asi todas las lenguas contarian con una operacién binaria del
tipo SX + SY — SZen que cualquier unidad sintactica no-simple es descomponible en
dos partes, cada una de ellas, en principio con diferentes funcionales y estructura.

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia

Reglas Seménticas:

Definidas por la semantica, que es interpretacion del significado de un determinado
simbolo, palabra, lenguaje o representacion formal. En principio cualquier medio de
expresion (codigo, lenguas,...) admite una correspondencia entre expresiones de simbolos o
palabras y situaciones o conjuntos de cosas encontrables o en el mundo fisico o abstracto
que puede ser descrito por dicho medio de expresion.

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia
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